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Tekniske
problemer
Ett felt
bakover

Mal
fa é—J,A*eller
vanlig terning
a starte romferden

. (@ Vektios
tilstand
Ekstra kast

Fare!
Asteroider!
Ett felt bakover

Symbol pa terningern

H

Ett felt bakover

AL AL A

Ett felt framover To felt framover Tre felt framover

v

,&nen (Luna)

Kast terningen. Bruker du
pyramideterning, er det
den siden som vender ned
som gjelder. Med vanlig
terning er det siden som
kommer opp som gjelder.




Du
lengter
hjem
Eteferi | Mars Duma fa é-
retning iordeﬂ\~ eller 5-6 pa vanlig
/‘/\ terning for d starte
tilbakeferden.

o

Du tar bilder
av planeten
Vent en
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omgang

4

Asteroidebelte
Ett felt bakover

Romstasjon (@
o L
Du ma treffe ) %
romstasjonen med riktig '
terningkast. Pa stasjonen
fyller du drivstoff.

(Du trenger bare vare innom

romstasjonen en gang pé .

veien til Mars, en gang
pa veien til jorda) ‘
2 fram ved riktig svar.

Last ned kunnskapskort pa

www.romsenter.no

Les om verdensromimet pa www.nysgjerrigper.no

¢

Velg deqg en helt og bli med pa en farefull romferd til Mars og tilbake... Last ned spillebrikker pa www.romsenter.ro

%,

Reiseinstruksjoner

Kommer du pd spersmdls- | . J

tegn, skal en annen spiller X ~ N ’

trekke et kort og stille deg Norsk Romsenter
sporsmal. . , NORWEGIAN SPACE CENTRE
2 www.romsenter.no

= Gjelder pa vei til Mars

. = Gjelder pa vei til jorda Snaddy

i samarbeid med NYS rrigper




